SEMINARIO INSTITUCIONAL DO PIBID IF FARROUPILHA: ° ~
Arquitetando saberes e fazeres da/na docéncia @ P lb 1d
18 de novembro de 2014 | Local: Campus Séo Vicente do Sul Instituto Federal Farroupilha
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a ludicidade como instrumento para promover o ensino da Quimica
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Resumo: Este trabalho relata a criacdo de um jogo pedagodgico pelos bolsistas do
Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo & Docéncia — PIBID desenvolvido no
intuito de facilitar o processo de aprendizagem dos estudantes de Ensino Médio,
com énfase no conteudo distribuicdo dos elétrons para estabilizacdo dos elementos
da Tabela Periddica, e minimizar as dificuldades encontradas no entendimento deste
conteddo de forma mais interativa, dindmica e divertida. A acdo pedagogica a partir
da ludicidade visa incentivar a importancia do estudo da Quimica e, para isso, 0 jogo
“Estabilizando Elementos” teve como obijetivo facilitar a compreensao do arranjo dos
elétrons nos niveis de energia, aplicando a regra do octeto aos elementos da Tabela
Periddica. O jogo foi desenvolvido sem base em outro existente, constituindo-se em
um material inédito.
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Introducao

Cada vez mais as tecnologias estdo presentes na sala de aula com vistas na
melhoria do processo de aprendizagem dos estudantes. Porém, pensando na
realidade escolar, essas tecnologias vém sendo manuseadas de maneira incorreta,
estudantes estdo, gradativamente, desmotivados e enfrentando dificuldades nos

estudos. Nesse interim, € imprescindivel a utilizagdo de novas estratégias para
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conciliar as necessidades dos estudantes inserindo-os na realidade escolar a partir
de suas prioridades.

Tendo em vista os aspectos envolvidos na aprendizagem do ensino de
Quimica, buscou-se desenvolver um jogo que abordasse o conteudo de distribuicéo
dos elétrons para a estabilizacdo dos elementos da Tabela Periédica. Com essa
ideia, nos empenhamos na elaboracdo de um material pedagogico inédito para levar
a sala de aula um jogo divertido, buscando a atracdo dos estudantes, envolvendo-os
de maneira divertida, interativa e dinamica, proporcionando desenvolver habilidades
necessarias a realidade escolar.

Os professores tém certa dificuldade de promover aos educandos meios para
gue desenvolvam o senso critico da realidade a qual estdo inseridos. O educando
vai a escola para aprender culturas diferentes e internalizar os meios cognitivos de
compreender o mundo. Para Libaneo (2002, p. 51), “a escola € o mundo do saber:
saber ciéncia, saber cultura, saber experiéncia, saber modos de agir, saber
estratégias cognitivas, saber sentir; € o mundo do conhecimento”.

Portanto, o uso da ludicidade tem o intuito de motivar e instigar o estudante a
refletir sobre o conteudo, abrindo espaco para o debate em sala, contribuindo para
uma discusséo entre o real e o imaginario. A utilizagdo do jogo torna a sala de aula
um ambiente de descontracdo e motivacao, vinculando a interagdo dos estudantes
com a realidade cotidiana. Nesse sentido, a utilizacdo do ludico torna-se uma
metodologia inovadora, levando em consideracdo a necessidade de conquistar o

interesse do estudante pelo conteudo abordado.

Metodologia

A ideia principal do jogo partiu de um material ja existente na sala do PIBID,
uma chapa redonda de madeira, que seria utilizada como um tabuleiro e simbolizaria
um atomo. Para deixar o jogo mais divertido foi pensado em uma roleta com alguns
bénus e penalidades e, para marcar a pontuacdo, outro tabuleiro/triiha. Dessa
maneira, criou-se um jogo inédito sem ter base em outro ja existente.

Tendo definido o conteudo a ser abordado pelo jogo, partimos para as regras
e testes. Concluida essa etapa, passamos para o material a ser utilizado na
confeccdo. A fim de ndo perder os elétrons durante as aplicacbes do jogo em sala

de aula, imas redondos foram utilizados para representa-los e o tabuleiro adesivado
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em uma chapa fina de metal. Para a confeccdo da roleta retiramos de leitores
estragados de CD/DVD’s de computadores a parte que faz girar a midia.

ApoOs inimeras mudancas na jogabilidade e nas regras, o0 jogo ficou assim
definido: 2 a 4 jogadores, 25 cartas contendo elementos da tabela periddica, 4
tabuleiros de distribuicéo eletronica, 4 pedes, 1 tabuleiro de pontuacédo, 1 banca de
elétrons e 1 roleta de bénus/penalidades.

Figura 1 — O jogo inédito Estabilizando Elementos.

Como jogar
Cada jogador recebera um tabuleiro de distribuicdo eletrdnica, 10 elétrons e
um pedo. Apés, devem ser distribuidas cinco cartas para cada um dos participantes.
O jogador ndo podera olhar as cartas recebidas, que devem ficar empilhadas
e com a parte contendo o elemento da tabela periddica virada para baixo. Portanto,
a Ultima carta recebida sera a primeira a ser jogada.
Antes de comecar a partida, cada jogador deverd girar a roleta para receber o
bénus de elétrons equivalente ao nimero tirado.
Viram-se a primeira carta a ser realizada a distribuicdo eletrbnica. Iniciara a
partida o jogador que tiver a carta com maior nimero atdémico.
Realizada a distribuicdo eletrénica dos elétrons ganhos inicialmente, dar-se-a
a largada da corrida no tabuleiro de pontuacéo.
Na vez de cada aluno jogar, ele podera:
e Receber doacgédo de elétrons dos outros jogadores (quem doa elétrons avanca
uma casa no tabuleiro para cada 3 elétrons doados).

e Girar a roleta uma vez (executando o que estiver escrito).
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Quando estabilizar o elemento, o aluno avanca 5 casas no tabuleiro de
pontuacao (s6 pode estabilizar um elemento por rodada).

O jogo segue no sentido anti-horario (esquerda-direita). Ganha o jogo quem
cruzar a linha de chegada primeiro no tabuleiro de pontuacéo. Se estabilizar os cinco
elementos e ndo ter cruzado a linha de chegada, devera pegar mais um elemento
para realizar a distribuicdo eletrdnica, e assim segue até alguém ultrapassar a linha

de chegada.

Consideracdes finais

Diariamente, os professores se deparam com salas de aula heterogéneas,
superlotadas, estudantes indisciplinados, com necessidades especificas e com
dificuldades de aprendizagem. Diante disso, surge o questionamento de como tornar
a aprendizagem significativa frente a tantos desafios.

Uma das opc¢des para lidar com essas situagfes sdo 0s jogos ludicos. Seu
uso em sala de aula ndo é novidade, desde a educacao infantil as criancas séo
estimuladas a utilizar jogos pedagdgicos, educativos e de raciocinio l6gico, pois eles
tém importancia fundamental para o desenvolvimento social, emocional e intelectual
do ser humano. Também favorecem a concentracdo, a atencdo, o engajamento, a

imaginacéo, a aceitacéo de regras e a socializacao.

A educacdo ludica, na sua esséncia, além de contribuir e influenciar na
formacéo da crianga e do adolescente, possibilitando um crescimento sadio,
um enriguecimento permanente, integra-se ao mais alto espirito de uma
pratica democratica enquanto investe em uma producdo séria do
conhecimento. A sua prética exige a participagdo franca, criativa, livre,
critica, promovendo a interacéo social e tendo em vista o forte compromisso
de transformacéo e modificagdo do meio (ALMEIDA, 1994, p.41).

Portanto, o Iudico € uma ferramenta que auxilia o estudante a obter melhor
desempenho na aprendizagem a partir da utilizacdo de uma metodologia
espontanea, divertida e recreativa. O ladico age também como forma de
comunicacdo, melhorando a aprendizagem de acordo como seu modo de ver o

mundo, respeitando suas caracteristicas e raciocinios proprios.
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